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Le développement de jeux vidéo de nouvelle génération est a
I'avant-garde de l'innovation technologique, intégrant des
avancées majeures en graphismes, intelligence artificielle, et
réalité virtuelle.

v‘l’ ) . [
/ e
SSE =zge
» -yuéml waledl] : .
RABAS NG Giry
«@XEO0 | IEVOQMXZNI 1 ugo. c‘ 3 :

Cette présentation explore les tendances actuelles

et les innovations clés qui faconnent |'avenir de l'industrie du jeu vidéo.
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L'évolution technologique du développement de jeux vidéo a
considérablement transformé l'industrie, en rendant les jeux plus immersifs
et interactifs grace a des avancées constantes.

(1A, Metaverse, Jeu Immersives..)

Années 1950-1960: Premiers jeux vidéo.

Années 1970 : Jeux d'arcade et premieres consoles (Atar1 2600).

Années 1980: Expansion avec la NS et les jeux sur PC.

Années 1990 : Introduction des graphismes 3D (PlayStation, Nintendo 64).

Années 2000 : Jeux en ligne et MM ORPG (PlayStation 2, Xbox).

Années 2010 : Jeux mobiles, distribution numérique, réalité virtuelle.

Années 2020 a ce jour : Avancées en IA, ray tracing, cloud gaming (PlayStation 5, Xbox Series X).
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Unreal Engine: Langage de programmation : C++

Unity: Langage de programmation : C#

CryEngine: Langage de programmation : C++

Godot: Langages de programmation : GDScript, C#, C++

Game Maker Studio Langage de programmation : GML (GameMaker Language)
Lumberyard (Amazon) Langage de programmation : C++

Construct: Langage de programmation : JavaScript




Programmation Avancee et Optimisation

Les techniques avancées incluent I'utilisation de structures de données efficaces, |a
gestion de la mémoire, et I'implémentation d'algorithmes complexes pour des
graphismes réalistes et une intelligence artificielle sophistiquée.

Utiliser des stratégies de mise en cache et de gestion de la mémoire

console.log(ht);

v HashTable {table: Array(251), size: 2} B3

size: 2

v table: Array(251)
»20: (2) ['Susan', '754-664-2397"'1] GarbageCo"ecﬁon
»122: (2) ['z', '555-123-5555"]

length: 251

» [[Prototypell: Array(0)

» [[Prototypel]l: Object
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Profilage de la mémoire ﬁyr ) 4 Stratégies d'allocation de
mémoire

L'optimisation vise a améliorer les performances du jeu, en réduisant les temps
de chargement, en augmentant les taux de rafraichissement, et en assurant une
expérience fluide pour les joueurs sur différentes plateformes







1. VR immersive : "Half-Life: Alyx » Mg’ ’ . Il. S

3. Interaction spatiale : "Beat Saber"
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